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Brasileiro vivendo em Lisboa ha +5 anos

11 anos de Experiéncia com Marketing

Acompanhando, Experimentando e Comunicando IA ha 3 anos
Tutor, Consultor e Fundador da Atomica - Al Marketing

Atomica: Empresa Al-Native, Parceira de Transformacao de IA
o Mentorias em Grupo e Individuais
o Comunidade Visionarios do Marketing
o Consultoria para Empresa:
m FormacoOes Personalizadas
m Desenvolvimento de Sistemas Agénticos
m Estratégia de IA e Gestao de Mudanca
Linkedin: https://www.linkedin.com/in/pedro-armbrust/
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Meés 1: LLMs Como Parceiras de Pensamento

LLMs (Large Language Models): ChatGPT, Gemini, Claude

Etapas Basicas:

Memoria

Instrucdes Personalizadas
Modelo Reasoning / Thinking / Pensamento Estendido (Pro, Sonnet/Opus)
Janela de Contexto (Tokens)

Web Search

Modo Canvas

Multimodalidade

Model

| GPT-55 (xhigh) ¢

| GPT-55 (high) 2

| Claude Opus 4.7 (max) ¢

| Gemini 31 Pro Preview ¢

| GPT-55 (medium) ©
Qwen3.7 Max ¢

| Gemini 35 Flash ¢

| KimiK26 o

| MiMo-Vv2.5-Pro ¢

| GPT-5.3 Codex (xhigh) @

| Grok4.3 (high) ¢
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Price

Blended

USD/IM Tokens

$4.35

$4.35

$4.10

$1.74

$4.35

$1.43

$1.31

$0.70

$0.64

$1.87

$0.64



Meés 1: LLMs Como Parceiras de Pensamento

Prompt Engineering:

e Framework: PECAFEL
o Papel

Estilo

Contexto

Acoes

Formato

Exemplos

Limitacoes

O O O O O O

® Entrevista

e Wrap-up + Planejamento



Meés 1: LLMs Como Parceiras de Pensamento

® Boas Praticas:

(@)

Anti-Al Slop: Escrever como humanos

Anti-Alucinag¢6es: Nao inventar ou ser criativo de mais

Anti-Sycophancy: Ser critico

Anti-Fluff: Direto ao ponto, racional e analitico

Perguntar: Sempre que houver alguma lacuna de informacao

Autoridade: Basear-se em grandes referéncias no assunto

Fontes: Atualizadas e de alta credibilidade

Transparéncia: Mostrar linha de raciocinio e referéncias in-line/nota de rodapé

Didatico: Acessivel a qualquer um, independentemente da complexidade



Meés 1: LLMs Como Parceiras de Pensamento

Técnicas Avancadas:
® Deep Research
e Conectores/ MCPs
e Skills: SOPs (Procedimento Operacional do Sistema)
e NotebookLM (+Google Labs)
® Estrutura de Informacao: Markdown (.md), JSON, XML, HTML

e Agentes Basicos: GPTs / Projetos / Notebooks / Gems
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Explorar Novo Universo de Possibilidades Criativas



Més 2: Explorar Novo Universo de Possibilidades Criativas

Imagens:

® Engenharia de Prompt para Imagens:

O

O 0 o o o 0o o O O O O

Posicao da Camera
Elemento Principal
Contexto da Cena
Cenario
Sentimento

Cores

Referéncias
Estética
lluminacao

Aspect Ratio
Resolucao

Texto

PROMPT PERFEITO
PARA IMAGENS DE IA

Posicdo da Cémera , Elemento Principal ,

Contexto da Cena , Cendrio, Sentimento ,

Cores , Referéncia , Estética, lluminacéo

~
Close up shot: uma mulher astronauta retro futurista dos anos 50 de capacete, com expressdo facial de
coragem segurando uma ray gun. Ela tem um chimpanzé astronauta agarrado &s suas costas, o macaco
também usa roupa e capacete de astronauta. Eles estdo em um planeta extra-terrestre com uma paisagem
alienigena fora do comum. sentimento de exploracéo e mistério, cores vividas e contrastantes: ciano
#67bbc0 , amarelo #fcca29 , vermelho #FF304C , creme #f7flel e cinza escuro #272727. Estilo american
realism de Norman Rockwell, estética de revista pulp, atompunk, googie, atomic age, space age,
iluminagéo de um por do sol de um planeta alienigena que possui 2 séis. aspect ratio: 4:3

ﬁ) PEDRO ARMBRUST ATOMICA



Més 2: Explorar Novo Universo de Possibilidades Criativas

Imagens:

® Modelos Principais:

O

ChatGPT Image 2

Gemini Nanobanana 2
Seedream 5

Flux 2

Grok Imagine Image

w

ange

Creator

| ® Openal

| ® OpenA

| & Google

| G Google

| @A

| # BlackForestLabs
| B Microsoft

| 1 ByteDance Seed
| 4 BlackForest Labs
| B Recraft

| @ HiDream

| & BlackForestLabs
| m

| § ImagineArt

| ¢ Lumalabs

Mode

GPT Image 2 (high)

GPT Image 15 (high)

Nano Banana 2 (Gemini 3.1 Flash Image Preview)

Nano Banana Pro (Gemini 3 Pro Image)

grok-imagine-image-quality

FLUX.2 [max]

MAI-Image-2

Seedream 4.0

FLUX.2 [pro]

Recraft V4.1 Utility

HiDream-O1-Image-Dev-2604 - Open Weighis

FLUX.2 [flex]

grok-imagine-image

ImagineArt 2.0

Luma UNI1Max

1,338

1,267

1,264

1,219

1,209

1,19

1,196

1,195

1,191

1,19

1,189

1,183

1,181

1,177

1,175



Més 2: Explorar Novo Universo de Possibilidades Criativas

Videos:

e Text-to-Video x Image-to-Video x Video-to-Video

® Engenharia de Prompts para Video (image-to-video):
© Movimento da Camera
o Acao

o Elementos a Garantir Consisténcia

PROMPT PERFEITO
PARA VIDEOS DE IA

TEXTO-PARA- VIDEO:

Muito semelhante a estrutura de prompt para geracéio de imagens, porém é muito importante
focar na agd@o que deve ocorrer na cena e incluir o “Movimento da Céamera”.

* Nas ferramentas americanas (Google Veo3, Runway, Luma) coloque no meio do prompt,
nas chinesas (Kling, ByteDance, Minimax) coloque no fim.

Posicdo da Camera , Elemento Principal , Acdo
da Cena, Cendrio , Movimento da Camera *,

Cores , Sentimento , Estética , lluminacdo, *

IMAGEM-PARA. VIDEQ:

Produzir a imagem inicial (e/ou final) de cada
cena e transformé-las em video é a melhor

forma de manter consisténcia entre cenas e
ter o maximo de controle sobre o resultado.

Movimento da Cémera,
Acdio da Cena, Elementos a

serem mantidos consistentes,

* * Nas ferramentas americanas coloque
no inicio, nas chinesas, no fim.

‘@. PEDRO ARMBRUST ATOMICA



Més 2: Explorar Novo Universo de Possibilidades Criativas

Videos:

® Principais Modelos:

O

Seedance 2

HappyHorse

Grok Imagine Video
Google Omni

Kling

HeyGen (Avatares)

Range

15-18

Creator

| 1 ByteDance Seed
| #2 Alibaba-ATH
| B
| G Google
| G Google
| @ Kingal
| ¢ PixVerse
| B KingAl
| B Kingal
| G Google
) Vidu
| @ KingAl
| @ KingAl
| 11 ByteDance Seed

| % Lightricks

Model

Dreamina Seedance 2.0 720p

HappyHorse-1.0

grok-imagine-video

Veo 31 Fast

Veo 31

Kling 3.0 1080p (Pro)

PixVerse V6

Kling 3.0 720p (Standard)

Kling 3.0 Omni 1080p (Pro)

Veo 31 Lite

Vidu Q3 Pro

Kling 3.0 Omni 720p (Standard)

Kling 2.6 Pro (January)

Seedance 1.5 pro

LTX-23 Pro = Open Weights

m

0

1,187

1,171

1,096

1,095

1,090

1,085

1,083

1,076

1,869

1,065

1,063

1,060

1,012

1,000

966



Més 2: Explorar Novo Universo de Possibilidades Criativas

Audio:

e Modelos de Video com Audio Nativo:
o Google Omni
o Seedance 2

® Principais Modelos:

o Suno (Musica)

o Eleven Labs (Vozes e SFX)



Més 2: Explorar Novo Universo de Possibilidades Criativas

Agregadores:
e Magnific (ex-Freepik)
e Higgsfield
® Gamma (Apresentacdes)

Fluxo de trabalho de um Video Publicitario 100% produzido com IA:

1. Pré Producgao: Brainstorming » DecisOes Estéticas » Moodboard » Logo » Produto » Personagen(s) » Cenario(s)

2. Produgao: Roteiro » Storyboard » Retoques de Edi¢cdo » Upscaling de Imagens » Image-to-Video » Vozes de Didlogo/Narracdo »
Lipsync » SFX » Musica

3. P6s-Produgao: Upscaling de Video » Composicao e Edicao (Capcut, Descript) » Repurposing
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Meés 3: Automatizar Tarefas Repetitivas e Sobrar Tempo pro Trabalho Gratificante

Vibe Coding:

e Plataformas de Entrada:
o Automatizar Tarefas:
m Claude Cowork
m Manus
m Genspark

o Construcao de Ferramentas:
m Lovable
m Replit
m Google Al Studio



Meés 3: Automatizar Tarefas Repetitivas e Sobrar Tempo pro Trabalho Gratificante

Claude Co-work:

¢ Subagentes

¢ Pastas locais |
¢ Execucao paralela J

¢ Projetos

¢ Memoria persistente
L- Regras: claude.md
&=

e Tarefas agendadas

(o Ideias de automagéo
S o R

Lé arquivos, usa ferramentas,
executa tarefas e automatiza
rotinas.

Integragdes

* Gmail, Drive, Calendar - s
« Slack, Notion, GitHub 1 :
« Browser + Computer Use [ N : :::sgr'\n:omman g
o Excel e PowerPoint £ 59 « EVALs

¢ Dashboards ao vivo
Artefatos interativos

« Haiku, Sonnet, Opus + \\\ 1
i

\: Thinking idaptativo J

. e
N 8 CIDEIACENTRAL ) «—— .

| Ndo é so um chatbot. E uma camada operacional de IA

. que transforma contexto, ferramentas e processos
em trabalho executado. -



Meés 3: Automatizar Tarefas Repetitivas e Sobrar Tempo pro Trabalho Gratificante

Conceitos Fundamentais:
e Arquitetura: Miro

e Planejamento: PRD (Documento de Requisitos de Produto) e SDD (Desenvolvimento Orientado por Especificacdes)
e Gatilhos: Rotinas, Eventos

e Base de Dados: Supabase

e Integragoes: APls, Webhooks, MCPs

e Seguranca: Ciberataques, APl tokens, Credenciais, Guard Rails, Al Injection

e \Versionamento: Github, Commits, Branches

e Infraestrutura: Servidor (VPS), Hostinger

e Observalidade: Custos, Consumo de Tokens, Espaco e Memoria, Logs, Erros



Meés 3: Automatizar Tarefas Repetitivas e Sobrar Tempo pro Trabalho Gratificante

Agentes:

———— Como funciona, de forma simples —

5@ ESTRUTURA DE UM AGENTE DE IA

¢ coordena | Lo injeta
[ etapas lé” contexto

MEMORIA °) "hT\f‘ i
f

AR

controla | aplica
ferramentas guardrails

L e

D G AR ST

BRACOS
Base de Conhecimento e CRG) /' b Ferramentas
(RAG) + Tipos de Memdria 7 =N () < Permitem agir no mundo
( e Conhecimento ) 7 1.CEREBRO

LLM
t(i?ceSanas FAQs, v, Entende pedidos,
banco de dados ) raciocina e gera respostas

e

S
) N [

Memoéria de
curto prazo
o contexto da

conversa atual

— Meméria de Prompt de Sistema

. Define regras, papel, F
L(::'fg:’éngzzo l\ @ objetivos e comportamento o) jesiiill
histdrico, \:J'

aprendizados ) : AG ENTE n E IA:

ol © LOGICA GERAL o
)

{0 =] b HQ [= e 6 s‘wnhb[o @W‘)}

ﬁ + Um agente de IA combina cérebro, instrugdes, mem

Oria, ferramentas e orquestragdo. + %




Meés 3: Automatizar Tarefas Repetitivas e Sobrar Tempo pro Trabalho Gratificante

Automag3o: = AUTOMAGRD CLASSICA @ AUTOMAGAD AEENTIBA

—%—  Mesma misso. Inteligéncias muito diferentes.

[ ]
n&n AUTOMAGAO CLASSICA AumMAcAo AGENTICA

On 'Create User' form
submission

Update profile
f user

\ \
AR N i
N— Microsoft Entra ID  Jira Software
Anthropic Chat Postgres Chat A reate: us
Model Memory

@ Lida com subjetividade

@ Trava fora do script ® Resolve casos nao previstos

| ® Caminho fixo = d - 25
@ Regras pré-definidas F aptaa s

Classica = - ‘ *Age"t'ca-
. entende o destino e
segue trilhos escolhe o melhor caminho.

= ATOMICA=

AUTOMAGAO INTELIGENTE




Meés 3: Automatizar Tarefas Repetitivas e Sobrar Tempo pro Trabalho Gratificante

r

“

Sistemas Agénticos:
e |DE:
o Visual Studio
o Antigravity
o Cursor

o CLI:

o Claude Code
Codex
Kimi
Deepseek
GLM

o O O O

<+

—O—
+ Projeto +

- & / .agents
LE /agents
i~ @ /commands
‘F @ /hooks

& /skills

m
- |#] agents.md
b @ /directives

t- @ /executions
- /tmp
= 3 .env

x \j .gitignore

|
I~ /rul
‘ & /rules »

a7

e Visual Studio
¢ Antigravity

N\

Agent I-wlarness

@ Claude Code

- planejamento e execugdo
de sistemas pesados

. Codex

- segundo em comando
caso Claude esteja com
limites estourados

- projetos de sites e tarefas
que exijam geragdo de
imagens

- rotinas agénticas

Q Kimi Code

- demandas do dia a dia
- deep researches, skills,
system prompts
- ajustes e corregdes

Q AGENT HARNESS

Vg
[ = PROJETO
( Seu cédigo e cont

organizados —w de I vimento de agentes de cédigo

——_ATQMICA?—

IDE
et =P Ambt entral 4P Orquestracdo inteligente €=

4+

LLM

*‘”‘ Claude

@

Kimi

Codex

4+ ©

Gemini
[
}1’, Qwen

& Deepseek

LLM

Modelos avangados
de linguagem



Meés 3: Automatizar Tarefas Repetitivas e Sobrar Tempo pro Trabalho Gratificante

Agentes Autbnomos:
e OpenClaw

® Hermes
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